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W artykule zaprezentowano gléwne walory zabytkowe i poczatki ruchu turystycznego w wielickiej ko-
palni soli. Traktujac poszczegdlne wyrobiska gornicze jako produkt turystyczny zaprezentowano najciekaw-
sze rozwiazania techniczne wizualizacji wybranych komor w Kopalni Soli ,,Wieliczka”. Scharakteryzowano
propozycje aranzacji wngtrz i rozwigzan audiowizualnych planowanych do zastosowania w wyrobiskach
nowo przygotowywanej ,,Trasy gorniczej” oraz w komorach ,,Lill Gorna” i ,,Kazano6w”. W obiektach tych
przyjeto dwie rozne koncepcje wykorzystania pomocy wizualnych do prezentacji ich zabytkowych, histo-
rycznych walorow.

1. Wprowadzenie

... Historia Wieliczki, siegajaca czasow Sredniowiecza, stanowi zwierciadto rozwoju
technik goérniczych, ksztattowania si¢ organizacji pracy i zarzadzania, powstawania uregu-
lowan prawnych w przemysle...” — cytat ten pochodzi z 1978 r., z dokumentu wnioskuja-
cego o wpis Kopalni Soli ,,Wieliczka” na I Liste Swiatowego Dziedzictwa Kulturowego
i Przyrodniczego UNESCO wsrdd 12 obiektdow z calego swiata.

Po zakonczeniu eksploatacji soli, nadrzgdnym celem kopalni jest zachowanie, w moz-
liwie nienaruszonym stanie, dziedzictwa kulturowego tego miejsca i jego bezpieczne
udostgpnienie dla zwiedzajacych. Czgs¢ wyrobisk chodnikowych i komorowych zabyt-
kowej kopalni soli ,,Wieliczka” wykorzystywana jest do celow turystycznych, muzeal-
nych i leczniczych. Warto przy tym podkresli¢, ze pierwsza trasa turystyczna wytyczona
zostala juz na przetomie XVIII i XIX w, za czasow zaboru austriackiego.
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Wyjatkowy status kopalni wymaga upowszechnienia jej specyficznych walorow geo-
logicznych oraz gorniczych, z wykorzystaniem optymalnych metod przekazu, w tym
nowoczesnych technologii oraz sposobow wizualizacji.

W artykule scharakteryzowano wybrane, najciekawsze i oryginalne rozwigzania tech-
niczne zastosowane w celu prezentacji budowy geologicznej wielickiego zloza soli jak
rowniez historycznych metod jego eksploatacji i sposobow przeciwdziatania wystepuja-
cym w kopalni zagrozeniom naturalnym oraz lokalnych ekspozycji reliktow geologicz-
no-gorniczych, w tym fragmentoéw zniszczonych obudéw gérniczych. Charakterystyke
tych rozwiazan przeprowadzono w oparciu 0 nowoczesne rozwigzania aranzacji wyrobisk
planowane do zastosowania w ramach przygotowywanej Trasy Gorniczej oraz ekspozycji
multimedialnej w komorach Lill Gérna i Kazandw.

2. Glowne walory zabytkowe

Od najdawniejszych czasow sél stanowila podstawg ekonomiczno-gospodarcza
panstwa polskiego. Poczatek wielickiej soli i polskiego gdérnictwa solnego zwiazany
jest z dotarciem do pierwszych podziemnych bryt soli kamiennej. Pierwsza zachowana,
pisana wzmianka o soli kamiennej w Wieliczce zawarta jest w dokumencie lokacyjnym
miasta z 1290 r., co nie znaczy, ze soli kamiennej nie eksploatowano tutaj duzo wczesnie;j.
Powstanie kopalni soli przyjmuje si¢ na lata 80. XIII wieku, z ktérych to pochodzi naj-
starszy wielicki szyb gorniczy (szyb Goryszewski). Pod koniec XIII w. uksztattowalo sie
przedsigbiorstwo zwane ,,zupami krakowskimi”, obejmujace kopalnie soli w Wieliczce
i1 Bochni wraz z tamtejszymi warzelniami (Jodtowski, 2000; www.kopalnia.pl/historia).
W tym uktadzie organizacyjnym funkcjonowato ono przez blisko 500 lat, az do pierw-
szego rozbioru Polski w 1772 r., bedac najwigkszym przedsigbiorstwem w dawnej Rze-
czypospolitej i jednoczesnie jednym z najwigkszych w Europie.

Podstawowym narzedziem pracy byty kilofki gérnicze. Kilofkami oraz zelaznymi
klinami odbijano od calizny solnej bryty: pionowo — ktapcie, a poziomo — tawy, ktdre
nastepnie dzielono na mniejsze czescei, z ktdrych formowano tzw. batwany. Pozostaty gruz
solny kruszono, mielono i fadowano w beczki 1 odstawiano na powierzchni¢. Do potowy
XVIII wieku eksploatacja z16z soli odbywata si¢ na trzech poziomach, tj. do glegbokosci
okoto 130 m. Eksploatacj¢ w dolnych partiach ztoza rozpoczeto dopiero w XIX wieku,
przy zastosowaniu takze eksploatacji mechanicznej, stosujac m.in. materiaty wybuchowe,
a od 1966 roku eksploatacj¢ metoda na mokro (natryskiwanie i lugowanie soli), w wyniku
ktorej powstaty kolejne poziomy.

W trakcie ponad 700-letniej eksploatacji zt6z soli powstata skomplikowana struktu-
ra podziemna sktadajaca si¢ z okoto 26 szybow i 180 szybikow, okoto 2200 wyrobisk
komorowych oraz okoto 250 km chodnikdéw, zlokalizowanych na 9 poziomach kopalni.
Wybrane wyrobiska kopalniane przeznaczone byly na miejsca kultu religijnego, pomni-
ki i tablice dokumentujace wazne wydarzenia historyczne. Cato$¢ stanowi Swiadectwo
trudu ludzkiej pracy w obliczu pigknej, jak i niebezpiecznej natury. Sumaryczna objgtosc
powstatych pustek poeksploatacyjnych wynosita okoto 8 milionéw m?. Pod koniec X VIII
wieku rozpoczgto udostgpnianie przepieknych komoér solnych o znacznych rozmiarach,
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historycznych konstrukeji drewnianych transportu dotowego, $lady eksploatacji i pozo-
statosci danych robot gérniczych.

Od lat 80. XX wieku zasadnicze dziatania, prowadzone przez KS ,,Wieliczka”, skon-
centrowane sa na zachowaniu mozliwie jak najwigkszej ilosci wyrobisk zabytkowej
kopalni, przy jednoczesnym zapewnieniu jej niezbgednych funkcji oraz bezpieczenstwa
prowadzonych robdt. Dla ochrony najcenniejszych wyrobisk kopalni wydzielono w niej
strefe zabytkowa.

Jej oryginalne wyrobiska (chodniki, komory eksploatacyjne, podziemne jeziora,
szyby i szybiki) ilustruja wszystkie etapy rozwoju techniki gorniczej w poszczegdlnych
epokach historycznych. Do dnia dzisiejszego zachowaly si¢ najstarsze komory, powstale
pod koniec $redniowiecza. Skala calego przedsiewzigcia gorniczego i udokumentowana
dziatalno$¢ jednego z najstarszych przedsiebiorstw na §wiecie — skoncentrowana wilasnie
w Wieliczce, czyni z tego regionu Polski priorytetowy punkt na mapie turystycznej kraju,
takze 1 swiata. W 1976 r. kopalnia soli Wieliczka zostata wpisana do rejestru zabytkow
krajowych, a w dwa lata pozniej na Pierwsza Swiatowa Liste Dziedzictwa Kulturalne-
go 1 Przyrodniczego UNESCO. Zarzadzeniem Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej
z wrzesnia 1994 r. kopalni¢ uznano za Pomnik Historii. W zwiazku z tym Kopalnia Soli
w Wieliczce posiada status zabytku i jest objeta z tego tytulu ochrona prawna. Roboty
wykonywane w jej wyrobiskach, w zakresie wpisu do rejestru zabytkow, musza by¢ pro-
wadzone z uwzglgdnieniem Zalecen Konserwatorskich wydanych przez Matopolskiego
Wojewddzkiego Konserwatora Zabytkow w Krakowie. Zgodnie z wydanymi w roku 2010
Zaleceniami Koserwatorskimi w obrgbie wpisu kopalni do rejestru zabytkéw wydzielo-
no 218 komor 1 190 zespotow chodnikowych i komorowych na poziomach -V, w tym
ponad 20 udostepnionych do zwiedzania w ciagu Trasy Turystycznej (poziom I-II1) i 16
w Muzeum Zup Krakowskich (poziom III) oraz 6 szybow, w ktorych prac musza by¢
wykonywane pod szczegdlnym nadzorem stuz konserwatora zabytkow, zgodnie z zapi-
sami ustawy z dnia 23 lipca 2003 r. o ochronie zabytkéw i opiece nad zabytkami (tekst
jedn. Dz. U. Nr 162, poz. 1568, z p6zn. zm.).

3. Poczatki ruchu turystycznego w wielickiej kopalni

Historia udostgpniania kopalni sigga XIV w., gdy jako zaktad produkujacy sél po-
kazywana byta ona osobom uprzywilejowanym, goszczacym na dworze krolewskim,
p6zniej jako rozlegly podziemny labirynt korytarzy i komor podziwiana byta ze wzgle-
du na swoj specyficzny urok i tajemniczo$¢. Pod koniec XV wieku, jak na to wskazuja
przekazy historyczne, rozpoczely si¢ pierwsze wyprawy turystyczne do kopalni. Byty to
grupy nieliczne, o sktadzie elitarnym. W okresie tym wsrod zwiedzajacych byli wybitni
humanisci i uczeni jak: Mikotaj Kopernik, Konrad Celtes, Joachim Rhetyka, poeta $laski
Adam Schroeter i wielu innych. Dodatkowym atutem zachecajacym do odwiedzin byto
dogodne potozenie kopalni w poblizu Krakowa. Warunki zwiedzania kopalni znacznie
usprawnit 1 utatwit wybudowany w 1744 roku szyb ,,.Leszno” wyposazony w schody.
Zachowane ksiggi pamiatkowe wskazuja, ze w ostatnich dekadach wieku XVIII zwie-
dzato kopalni¢ miesi¢cznie kilkadziesiat osob, gdy juz w pierwszych latach XIX wieku
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liczba ta przekroczyta 100 osob tygodniowo. W okresie XIX w. udostgpniono gosciom

kilka zabytkowych komor na I poziomie, tworzac w ten sposob poczatek dzisiejszej Tra-

sy Turystycznej. Stopniowo wiaczano do niej kolejne wngtrza takze na drugim i trzecim
poziomie, wzbogacajac je o szereg atrakcji podkreslajacych urok podziemnych komér

i umilajacych zwiedzanie.

W zwiazku z uznaniem za Pomnik Historii oraz wpisem na list¢ UNESCO kopalnia ma
obowiazek prezentowania spoteczenstwu zabytkowych podziemi. Gtownym elementem
udostgpnienia kopalni jest nadal Trasa Turystyczna. Stanowi ona, wlasciwie zabezpieczo-
ny i przygotowany do zwiedzania fragment kopalni, obejmujacy najcenniejsze pod wzgle-
dem historycznym wyrobiska. Prezentowane zwiedzajacym wspaniate kaplice, urokliwe
podziemne jeziora, oryginalne urzadzenia i sprzgt, zachowane slady prac gérniczych daja
wyobrazenie o zmaganiach ludzi z zywiotami, ich pracy, pasjach, wierzeniach. Wieliccy
gdrnicy pozostawili po sobie dziesiatki rzezb i ptaskorzezb solnych. Podziemna Trasa
Turystyczna obejmuje 27 komor, w tym 4 kaplice oraz zabytkowe chodniki i stanowi pod-
stawowy produkt w prowadzonej przez kopalni¢ dziatalnosci udostepniajacej. Poza Trasa
Turystyczna turysci moga réwniez zwiedzi¢ udostepniana odrebnie przez Muzeum Zup
Krakowskich, zlokalizowang na poziomie Il kopalni podziemna ekspozycj¢ prezentujaca
histori¢ warzelnictwa i gornictwa solnego w Polsce. Laczna dtugos$¢ Trasy Turystycznej
wynosi ok. 3,5 km, co stanowi okoto 2% wyrobisk. Udostepnione wyrobiska zlokalizo-
wane sg na 4 poziomach kopalni (I, Il wyzszy, I nizszy, Migdzypoziom Kazanow, III),
na glebokosci od 64 m do 135 m pod ziemia. Obejmuja one wyrobiska gérnicze powstate
od XVI do XX w., ktére prezentujq zwiedzajacym:

— rozwdj technik wydobywczych,

— rozwdj transportu podziemnego, poprzez zachowane oryginalne urzadzenia transportu
recznego (krzyz reczny, psy wegierskie, sanie, skrzynie wegierskie) 1 konnego (kierat
konny, krzyz konny),

— zachowane $lady eksploatacji ztoza solnego,

- geologig¢ zloza,

— rodzaje technik zabezpieczenia wyrobisk gdérniczych,

— sposoby zapobiegania zagrozeniom gorniczym (zawatowym, metanowym i wod-
nym),

— elementy wiary i kultury gdrnicze;j.

Lokalizacje Trasy Turystycznej pokazano na rysunku 1.

W uzupetnieniu do produktu podstawowego, obejmujacego opisang wyzej Trase Tu-
rystyczna, wyrobiska kopalni sg réwniez udostgpniane w ramach specjalnej oferty skie-
rowanej dla dzieci oraz oferty dla grup specjalistycznych. Ze wzgledu na duze walory
poznawcze zabytkowych podziemnych wyrobisk, dzieki ktorym pozna¢ mozna budowe
geologiczna wielickiego ztoza, rozwoj technik gérniczych oraz kultury i sztuki gorniczej,
kopalnia udostepnia rowniez swoje obiekty do zaje¢ dydaktycznych prowadzonych przez
roznego rodzaju szkoly i uczelnie. Przygotowywana jest nowa trasa turystyczna — tzw.
,1rasa Gornicza”(d’Obyrn, 2011), ktéra powstaje w wyniku realizacji projektu ,,Szlaki
nowej przygody w zabytkowej kopalni soli Wieliczka” dofinansowanego ze srodkow
UE w ramach dziatania 6.4 POIG oraz nowa ekspozycja multimedialna w komorach
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Rys.1. Schematyczny uktad podziemnej Trasy Turystycznej (Wolanska, 2004)

Fig. 1. Schematic geometry of underground visitors route (Wolanska, 2004)

Lill — Gorna i Kazandéw, ktérej wykonanie jest dofinansowywane w ramach dziatania
3.2. MRPO.

Majac na uwadze walory zdrowotne podziemnego mikroklimatu kopalnia rozwija
dziatalnos¢ uzdrowiskowa, ktdra kontynuuje XIX-wieczna tradycj¢ uzdrowiskowa oraz
leczenie metoda subterraneoterapii (oddziatywanie specyficznego mikroklimatu solnych
wyrobisk kopalni wielickiej na organizm cztowieka).

W ramach opisanego juz zakresu dziatalnosci udostgpniajacej w latach 2008-2011
z oferty kopalni korzystato rocznie okoto 1 mln turystow, z czego wigkszos¢, bo az 58%,
stanowili turysci zagraniczni. Liczbg turystow odwiedzajacych w tych latach kopalni¢
przedstawiono w tabeli 1.
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Tabela 1. Liczba turystow w KS ,,Wieliczka” w latach 2008-2011
Table 1. Number of visitors in Wieliczka Salt Mine between 2008-2011

Turysci 2008 2009 2010 2011
Krajowi 470 224 455522 474 685 504 057
Zagraniczni 627 249 526 047 528 752 556 900
Razem 1097 473 981 569 1003 437 1060 957

4. Kopalnia jako atrakcyjny ,,produkt turystyczny”

Jednym z priorytetowych celéw kopalni soli w Wieliczce, jest zabezpieczenie i udo-
stgpnienie wyrobisk podziemnych dla ruchu turystycznego i przysztych pokolen. Nalezy
mie¢ na uwadze, iz to w jaki sposob zaprezentuje si¢ walory zabytkowe kopalni, bedzie
miato bezposrednie przelozenie na poziom atrakcyjnosci i stopien turystycznego wy-
korzystania w przysztosci catego obiektu. Aspekt wizualizacji podziemnych obiektow
dotowych bedzie uwzgledniany w dwdch obszarach: zabezpieczenia wyrobisk podziem-
nych z uwzglednieniem wytycznych konserwatorskich oraz interesujacego, atrakcyjnego
produktu turystycznego.

Uwarunkowania podziemnego srodowiska w wielickiej kopalni determinuja wrazenia,
jakie sa niecodzienne dla oséb odwiedzajacych wielicka kopalni¢ i stanowig podstawo-
wa aranzacje¢ catej trasy turystycznej. Zasadniczo mozna je charakteryzowacé w trzech
giownych kategoriach:

skala przestrzeni — niewielkich rozmiaréw doj$ciowe wyrobisko korytarzowe udo-
stepnia znacznych rozmiaro6w wysokie wyrobiska komorowe (do kilkudziesi¢ciu me-
trow); wrazenie potggowane jest Swiadomoscia skomplikowanej struktury wyrobisk,
a poszczego6lnych poziomach;

— skala czasu — Swiadomos$¢ warto$ci historycznej i zabytkowej kopalni, dla ktorej
uznanie dokumentowaty pobytem najwigksze osobistosci Polski i §wiata juz od
XVII w.,

— trud ludzkiej pracy — prezentacja zabytkowych, nierzadko wielkogabarytowych
wyrobisk, w tym konstrukcji drewnianych, stuzacych do transportu urobku i ludzi,
odwodnienia wyrobisk; zapoznanie ze sposobami dawnego zabezpieczenia komor
i chodnikow oraz z najwigkszymi katastrofami w dziejach kopalni.

Nalezy pamigtac, iz z marketingowego punktu widzenia produkt turystyczny, jakim
sa w tym przypadku trasy turystyczne kopalni (obejmujace zabytkowe komory i chodni-
ki kopalniane), musza mie¢ na wstepie zdefiniowany profil turysty, przy uwzglednieniu
m.in.: ograniczen wiekowych, mozliwo$¢ poruszania si¢ 0sob niepetnosprawnych, wy-
gode przemieszczania si¢ 0sob z dzieé¢mi itp. Traktujac kopalni¢ w obrebie udostgpnione;j
trasy turystycznej jako obiekt przeznaczony do zwiedzania powszechnego (w tym osdb
niepetnosprawnych, bez szczegolnych wymagan zdrowotnych i ruchowych itp.) mozliwe
jest kreowanie scenariusza turystycznego na bazie tych kategorii tak, by trasa turystyczna
byta bezpieczna, atrakcyjna i co najwazniejsze — zapamigtana jako wyjatkowe miejsce
do ktorego warto wracac i je polecaé innym.
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Przyjmujac takie zatozenie, wymienione w poszczegdlnych kategoriach walory tury-
styczne, mozna uwydatni¢ i uatrakcyjnic¢ poprzez (Grupa Eskadra, 2011):

— zachowanie autentycznosci otoczenia, koncentrujac si¢ na funkcji historycznej i ele-
mentach krajobrazu kopalnianego: np. zawalone chodniki, miejsca gromadzenia
urobku, pozostawione dawne urzadzenia kopalniane.

— aranzacje i scenografie dawnych robdt, postaci, itp. powinny by¢ zgodne z funkcja
wydobywcza kopalni, a wigc inspirowane jej industrialnym charakterem oraz wyko-
nywana w niej niebezpieczng i cigzka praca.

— poglebianie doznan poprzez:

v’ efekty dzwiekowe pracujacych maszyn i wystepujacych zagrozen;

v zaawansowane o$wietlenie elementow wystroju komory — co powinno stanowi¢
dodatkowe narzedzie do wyeksponowania interesujacych waloréw w danym
obiekcie i stuzy¢ ergonomii zwiedzania (np. drogi ucieczkowe),

v" wartosci intelektualne poprzez zbieranie informacji merytorycznych przekazywa-
nych przez przewodnika, ogladanie prezentacji multimedialnych w mniej atrak-
cyjnych miejscach, poszukiwanie odpowiedzi na konkretne pytania, wyciaganie
wnioskoéw ze zbieranych samodzielnie logicznych wyttumaczen.

Zatem rola, jaka powinien pelni¢ dobrze przygotowany produkt turystyczny w po-
staci podziemnej, zabytkowej trasy jest niejednoznaczna i obejmuje zaré6wno elementy
powagi historycznej miejsca, pozyskania rzetelnych informacji o faktach historycznych
i technologicznych oraz przezywanych w kopalni przygod i doznan, co jest gldéwnym
atrybutem atrakcyjnosci tego typu miejsc.

5. Wybrane, najciekawsze rozwiazania techniczne
wizualizacji wyrobisk

Pierwsza trasa turystyczna wytyczona zostala juz na przetomie XVIII i XIX w., od
tego czasu rozwigzania majace na celu zwigkszenie atrakcyjnosci wybranych obiektow
kopalnianych ewoluowaty wraz z ludzka pomystowoscia, rozwojem technik i sposobow
zabezpieczenia, w tym nowymi, wspotczesnymi technologiami.

Nizej scharakteryzowano wybrane, najciekawsze i oryginalne wspolczesne rozwia-
zania techniczne, stosowane w celu prezentacji budowy geologicznej wielickiego ztoza
soli, jak rowniez historycznych metod jego eksploatacji. Charakterystyke ww. rozwiazan
przeprowadzono w oparciu 0 nowoczesne rozwiazania aranzacji wybranych wyrobisk,
planowane do zastosowania m.in. w ramach przygotowywanej Trasy Gorniczej oraz
ekspozycji multimedialnej w komorach Lill Gorna i Kazanow.

5.1. Nowa przygotowywana ,, Trasa gornicza”

Trasa Gornicza to nazwa nowej trasy turystycznej w kopalni soli Wieliczka. Prowa-
dzi¢ bedzie przez najstarsze wyrobiska wielickiej kopalni, zlokalizowane na poz I-II1
w poblizu szybu Regis. Trasa przeznaczona bedzie dla zorganizowanych, kilkunastooso-
bowych grup sktadajacych si¢ z 0sob w pelni sprawnych fizycznie, ubranych w odziez
robocza, z indywidualnym o$wietleniem (d’Obyrn, 2011).
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Cata droga przeznaczona do ruchu turystycznego wymagac bedzie od uczestnikow
aktywnego dziatania: przemieszczania si¢ waskimi i niskimi wyrobiskami, prowadzenia
pomiaréw mierniczych, uzytkowania wybranych urzadzen transportowych itp. Bedzie
ona utrzymana w atmosferze mroku i ciszy, stosownej do tego miejsca. Wykorzystujac
zmysly organoleptyczne czlowieka, w zaleznosci od zabytkowej funkcji konkretnego
obiektu lub jego przesztosci historycznej (rys. 2), w komorach zostang uwydatnione slady
pozaru drewnianych elementéw obudowy lub wyposazenia wyrobisk, z wydzielaniem
si¢ zapachu naturalnej spalenizny i starego nawozu konskiego, co zapewni realistyczng
won stajni (Grupa Eskadra, 2011).

Wejscia do niektorych komor na nowej trasie beda na tyle niskie, aby turysci byli
zmuszeni do przemieszczania si¢ na kolanach i sami znalezli alternatywne, wygodne
wejscie. Przekaz wizualny pewnych zdarzen, jakie miaty miejsce w historii kopalni, lub
istniejacych zagrozen zostanie zrealizowany za pomocg sprzgtu oswietleniowego i pro-
jekeji wybranych tematdéw na $cianie solnej.

W rejonach ciekawych odstonigc struktur geologicznych zostana umieszczone rdzenie
— proébki geologiczne, obrazujace budoweg gorotworu. W poblizu wywiercony zostanie
otwor o $rednicy rdzeni. Bedzie mozliwos¢ ich przegladnigcia i rozpoznania skat. W wy-
branych komorach zostang zaprezentowane przyktady destrukcyjnego procesu zaciskania
wyrobisk i odpowiednie atrapy zniszczonej obudowy, pokazane np. na rysunku 3, moz-
liwy bedzie pomiar konwergencji poziomej i pionowe;.

Jednym z wykonanych specjalnie artefaktow historycznych bedzie ksigga z rycinami
kieratow, urzadzen nadszybikowych i urzadzen kopalnianych (rys. 4). Karty ksiggi wyko-
nane zostang z papieru czerpanego, oktadka ze skory zaopatrzona w metalowe okucia.

W miejscu ekspozycji ksiegi zgromadzone zostana eksponaty w postaci autentycznych
czesci kieratow i1 urzadzen nadszybikowych. W miar¢ mozliwosci odtworzone zostana
proste modele maszyn do eksperymentowania z ich dziataniem.

Jeden z najciekawszych sposobow zabezpieczenia chodnika zostanie zastosowany
w podtuzni Karolina, w rejonie wybicia stropowego komory Maria Teresa Gorna. Wybi-
cie to odstonito spag tej podtuzni. W celu wyeksponowania gornej czesci tej komory za-
projektowano przejscie podtuznig Karolina ,,mostem” o stalowo-drewnianej konstrukeji,
stanowiacym czes$¢ ostatecznej obudowy tego wyrobiska. Elementem konstrukcyjnym
mostu bedg dwa okna widokowe ze szkta hartowanego (spagowe i ociosowe), 0 wymia-
rach okoto 2x3 m. Zaktada si¢ przy tym, ze przy odpowiednim oswietleniu taka konstruk-
cja przejscia nad komorg powinna wywota¢ emocje zblizone do tych jakie towarzysza
turystom na przeszklonych tarasach widokowych np. nad ,,Wielkim Kanionem” w stanie
Kolorado USA. W kopalni soli ,,Wieliczka”, takie rozwiazanie techniczne zostanie za-
stosowane po raz pierwszy.

Dwu i po6t godzinna wyprawa na Tras¢ Gornicza to produkt turystyczny, komple-
mentarny wobec innych tras udostepnionych osobom odwiedzajacym Kopalnig Soli
Wieliczka.

Nowoczesny sposob prezentacji waloréw zabytkowej kopalni soli w ramach przed-
miotowej trasy polega na glgbokim zaangazowaniu zwiedzajacych, pozwalajacy im nie-



Mozliwosci wizualizacji tras turystycznych w warunkach Kopalni Soli ,, Wieliczka” 45

Rys. 2. Aranzacja wystroju w komorze Fortymbark (Grupa Eskadra, 2011)
Fig. 2. Decorations plan in Fortymbark chamber (Grupa Eskadra, 2011)

mal namacalnie doswiadczy¢ kopalnianej rzeczywistos$ci. Odpowiada ona na potrzeby
wspotczesnych turystdw, taczac w sobie walory edukacyjne i przygodowe.

Rys. 3. Imitacja zniszczonej obudowy chodnikowej w komorze Gospoda (Grupa Eskadra, 2011)

Fig. 3. Imitation of destroyed wood support near Gospoda chamber (Grupa Eskadra, 2011)
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Rys. 4. Aranzacja wystroju w komorze Rzepki (Grupa Eskadra, 2011)

Fig. 4. Decorations plan in Rzepki chamber (Grupa Eskadra, 2011)

5.2. Komora Lill Gorna

Lill Gérna to pigkna w swojej formie komora, ktéra swymi dwupoziomowymi skle-
pieniami z mocno wydrazona pierwsza czgscia zainspirowala nas do potraktowania tej
czesci jako groty lub ,,jaskini platonskiej” gdzie rzeczy i historie zostaja nazwane, gdzie
cienie historii z pojawiajacymi si¢ rozblyskami, datami i informacjami nawiazuja do pier-
wotnych przekazow ustnych. Do wnetrza wstawiony zostanie specjalnie zaprojektowany
krysztat solny (rys. 5). Ogromna forma krysztalu nawigzuje do nazwy etymologiczne;j
Wieliczka (Magnum Sal), czyli wielka sol. Jest tez mocno skonotowana w §wiadomosci
symbolicznej z forma obelisku, géry tajemnic, miejsca spotkania na pograniczu swia-
tow.

Krysztal soli bedzie zatem petnit funkcj¢ narratora i skanera, ktéry przenosi ludzi
w inny wymiar, ekranu dotykowego oraz gldwnej konsoli sterujacej narracja w tej czesci
sali. Na samym szczycie, ktory jest niewidoczny dla oczu zwiedzajacych, zostang zamon-
towane projektory, §wiatla oraz laser do prezentacji tresci na $cianach pierwszej czesci
pomieszczenia oraz podswietlania i aranzacji pigknych form sklepienia. Zalezy nam na
ustawieniu wszystkich sprzetow w takim miejscu, by nie przeszkadzaly w odbiorze hi-
storii i nie zakldcaty wnetrza.

Komora Lill Gérna zostata podzielona na trzy czesci, trzy strefy, ktore angazuja widza
na réznym poziomie doznan. Chodzi o stopniowanie napigcia i przemyslane wciaganie
widza kolejnymi etapami w opowiadane, doswiadczane i wyswietlane historie. Celem
projektu jest stworzenie takiego spektaklu multimedialnego, by multisensorycznie oddzia-
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tywac na wyobrazni¢ odbiorcy. Multimedia w komorze Lill sktada¢ si¢ beda z 3 obszarow
(rozmieszczenie instalacji pokazano na rys. 6):

Czes$¢ 1 — widz pozna ogolny zarys powstawania ztoza soli w Wieliczce, zobaczy po-
dzial na ery i epoki, zrozumie struktury budowy i rézne odmiany form solnych. Poczuje
zapach soli w powietrzu.

Czes$¢ 11 to miejsce zdobywania wiedzy przez doswiadczenia, stad wiele informacji
bedzie wyswietlanych na hologramach, ekranach dotykowych, cala narracja i interakcja
bedzie roztozona wielopoziomowo w zaleznosci od potrzeby 1 mozliwosci zdobywania
wiedzy, wieku oraz specyfiki oczekiwan grup zwiedzajacych. Tematy proponowane
na interaktywnych ekranach i hologramach to: rola soli w zyciu i funkcjonowaniu or-
ganizmu cztowieka; szlaki handlowe; warto$¢ soli na przestrzeni wiekow; symbolika
soli w kulturze, religii i sztuce; wizualizacja procesu $cierania si¢ ptyt tektonicznych
i powstawania poktadéw soli w Wieliczce; historia kopalni; poznawanie rodzajow soli,
mozliwos¢ zetknigcia si¢ z obiektami realnymi (przyktady roznych rodzajow i zwiazkow
soli) i interakcja.

Czes¢ 11 to film w technologii 3D z mozliwoscig oddziatywania na wszystkie zmysty
poprzez obraz stereoskopowy, dzwiek 360 stopni, zapach oraz efekt wiatru. Film, ktory
za pomocg symbolicznych i odrealnionych obrazéw przekaze pasjonujacg histori¢ soli
od prehistorii do czasow wspotczesnych, ukazujac ja jako materi¢ symboliczna. Film ma
za zadanie dzi¢ki emocjom, niecodziennym skojarzeniom i wizjonerskim przestrzeniom
utrwali¢ i podsumowac zdobyta wczesniej wiedze.

Calos¢ wnetrza zostata podzielona i zaprojektowana tak, by w jak najmniejszym stop-
niu ingerowac¢ w struktur¢ wyrobiska, a obiekty interaktywne dopetniaty swoja forma
charakter wngtrza. Interaktywne prezentatory maja mozliwo$¢ szybkiego demontazu tak,
by powigkszy¢ maksymalnie powierzchni¢ uzytkowa komory w przypadku wykorzysta-
nia jej do organizacji roznego rodzaju eventow. Ekran 3D moze z powodzeniem zosta¢
wykorzystany jako dodatkowa atrakcja takich eventdw, badz tez niezbedny element wy-
posazenia do wszelkiego rodzaju prezentacji multimedialnych.

W ramach ekspozycji w komorze zamontowane zostana nw. urzadzenia multimedial-
ne i efektowe:

— os$wietlenie inteligentne LED RGB (moving head),

— projektory video typ 1 o mocy powyzej 7 000 Ansi,

— projektory video typ 2 o mocy minimum 3 000 Ansi,

— media serwer HD — ( filmy 3D, mapping),

— projektor laserowy RGB min. 2,5 W (efekty laserowe, grafiki i napisy),

— nagtos$nienie wielostrefowe,

— naglosnienie do kina 3D — 5+1,

— generatory wiatru — (kino 3D, krysztat),

— emitery zapachoéw — (kino 3D, krysztat).

5.3. Komora Kazanow

Komora Kazandw spetnia idealne warunki do przedstawienia w niej jednej z najwaz-
niejszych rzeczy w budowaniu marki kopalni — pozycjonowania wartosci ukryty wymiar.
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Zalozenie programowe 5-minutowego pobytu w komorze postawito przed nami wyzwanie
stworzenia przestrzeni tajemnicy, poszukiwania innego wymiaru oraz emocjonalnego
powiazania 0sob zwiedzajacych z faktami i sytuacjami historycznymi zastanymi w tym
miejscu.

Gloéwna atrakcja w tej komorze bedzie system multimedialny wykorzystujacy wielko-
formatowy mapping 3D (rys. 8), dzwigk przestrzenny, inteligentne o$wietlenie efektowe
i efekty laserowe do przekazywania tresci zgodnie z zaprogramowanymi scenariusza-
mi.

Dzis spoteczenstwo mysli obrazem, ktory jest wszechobecny, jednak nie wystarcza
juz tylko sam obraz, musimy doda¢ do niego ruch i interakcj¢. Logicznym krokiem
dla opowiadania historii w XXI wieku jest zatem uzycie wspodtczesnych cztowiekowi
narzedzi, zastosowanie multimedidow i technologii mappingu 3D. Pozwala réwniez po-
dziwia¢ pigkno wyrobiska, ktérego najciekawsze struktury i zabezpieczenia beda pod-
kreslone punktowym $wiattem.

Na najdtuzszej linii $ciany zaplanowano wyswietlanie animacji wg grafiki historycznej
przekroju zt6z kopalni z XVIII w. wykonanej przez J.G. Borlacha wg sztychu Wilhel-
ma Hondiusa z 1645 r. Na oczach turystow historyczna rycina stanie si¢ czyms$ zywym,
wibrujacym, pozwalajacym doswiadczy¢ przesztosci. Nastgpnie na ociosie komory wy-
$wietlone zostang widoki idacych do pracy gérnikow (niosacych pochodnie, kaganki,
kilofy, potrzebne narzedzia) gorikow przy pracy, systemy wydobywania soli. W ten sam
sposob pokazana zostanie niedostgpna do zwiedzania Krysztatlowa Grota. Na zakonczenie
zaprezentowany zostanie pokaz laserowo wyswietlanych rysunkéw na ociosie komory.

miocen

Rys. 5. Krysztat soli w komorze Lill- Gorna (Mediam Krakow..., 2012)
Fig. 5. Salt crystal in ,,Lill Gérna” Chamber (Mediam Krakow..., 2012)
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Rys. 6. Rozmieszczenie instalacji multimedialnych w komorze Lill- Gérna
(Mediam Krakow..., 2012)

Fig. 6. Multimedia systems installation plan in ,,Lill Gérna” Chamber
(Mediam Krakow..., 2012)

Do realizacji scenariuszy nalezy zamontowane beda w komorze Kazanéw nw. urza-
dzenia multimedialne i efektowe:

— oswietlenie inteligentne LED RGB (moving head),

— projektory video typ 1 o mocy powyzej 7 000 Ansi,

— media serwer HD (mapping),

— projektor laserowy RGB — (efekty laserowe, grafiki i napisy),

— naglosnienie wielostrefowe.

6. Podsumowanie

Po eksploatacji ztoza brytowego udostepnione zostaty przepigkne komory solne
o znacznych rozmiarach, historyczne konstrukcje drewniane transportu dotowego, slady
eksploatacji 1 pozostatos$ci danych robdt gorniczych. Wybrane wyrobiska kopalniane
przeznaczone byly na miejsca kultu religijnego, pomniki i tablice dokumentujace waz-
ne wydarzenia historyczne. Oryginalne wyrobiska (chodniki, komory eksploatacyjne,
podziemne jeziora, szyby, szybiki) ilustruja wszystkie etapy rozwoju techniki gérniczej
w poszczegdlnych epokach historycznych. Catos¢ stanowi swiadectwo trudu ludzkiej
pracy w obliczu pigknej i niebezpiecznej natury. Skala catego przedsiewzigcia gornicze-
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Rys. 7. Rozmieszczenie sprzgtu multimedialnego w komorze Kazanow
(Mediam Krakéw..., 2012)

Fig. 7. Multimedia systems installation plan in ,,Kazanéw” Chamber (Mediam Krakéw..., 2012)

go i udokumentowana dzialalno$¢ jednego z najstarszych przedsicbiorstw na Swiecie
— skoncentrowana wtasnie w Wieliczce, czyni z tego regionu Polski priorytetowy punkt
na mapie turystycznej kraju i §wiata.

Wyjatkowy status kopalni wymaga upowszechnienia jej specyficznych walorow geo-
logicznych oraz gorniczych, z wykorzystaniem optymalnych metod przekazu, w tym
nowoczesnych technologii oraz sposobow wizualizacji. Nalezy mie¢ na uwadze, iz to
w jaki sposob zaprezentuje si¢ ogromne walory zabytkowe wielickiej kopalni, bedzie
miato bezposrednie przetozenie na poziom atrakcyjnosci i stopien wykorzystania w przy-

Rys. 8. Wizualizacja multimedialna grafiki historycznej przekroju zt6z kopalni wedhug sztychu
Wilhelma Hondiusa z 1645 r. w komorze Kazanow (Mediam Krakow..., 2012)

Fig.8. Multimedia visualisation of historic graph presents crosssection geological view
created by Wilhelm Hondrius in 1645 in “Kazanoéw” Chamber (Mediam Krakow..., 2012)
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sztosci tego obiektu turystycznego. Aspekt wizualizacji podziemnych obiektow doto-
wych bedzie uwzgledniany w dwoch obszarach: zabezpieczenia wyrobisk podziemnych
z uwzglednieniem zalecen konserwatorskich oraz atrakcyjnego produktu turystycznego.
Uwarunkowania podziemnego $rodowiska wielickiej kopalni determinuja wrazenia,
jakie sa niecodzienne dla oséb odwiedzajacych wielicka kopalni¢ i stanowia podstawo-
wa aranzacj¢ nowo przygotowywanej ,,Trasy Gorniczej”. Innowacyjng filozofia, ktora
towarzyszyla definiowaniu tego nowego produktu turystycznego, byto zaktywizowanie
doznan zwiedzajacych wielickie podziemia, wykorzystanie zmystow organoleptycznych
1 integracja osob z wiedza historyczna i procesami zachodzacymi w gorotworze. Turysci
wcielajac si¢ w rolg¢ gomiczych praktykantow, pokonuja jednoczesnie kolejne etapy tra-
sy 1 zawodowego wtajemniczenia, ktore schematycznie podzieli¢ mozna na trzy etapy
(Grupa Eskadra, 2011):

— wprowadzajaco-poznawczy,

— praktyczno-doswiadczeniowy,

— muzealny.

W przypadku aranzacji wnetrza w komorze Lill Gorna zasadniczym celem byto stwo-
rzenie takiego spektaklu multimedialnego, by multisensorycznie oddziatywac na wy-
obrazni¢ odbiorcy. Komora zostata podzielona na strefy, ktore angazuja widza na roznym
poziomie doznan. Chodzi o stopniowanie napigcia i przemyslane wciaganie widza kolej-
nymi etapami w opowiadane, doswiadczane 1 wyswietlane historie. Calos¢ wnetrza zostata
podzielona i zaprojektowana tak, by w jak najmniejszym stopniu ingerowaé w strukture
wyrobiska, a obiekty interaktywne dopetniaty swoja forma charakter wngtrza.

W komorze Kazanow gtéwng atrakcja bedzie system multimedialny wykorzystujacy
wielkoformatowy mapping 3D, dzwigk przestrzenny, inteligentne oswietlenie efektowe
i efekty laserowe do przekazywania tresci zgodnie z historycznymi scenariuszami.

Wymagany poziom atrakcyjnosci turystycznej i poznawczej, jaki stawiany jest przed
kazdym obiektem przeznaczonym dla ruchu turystycznego jest coraz wyzszy i nalezy
wlasciwie i nieprzesadnie wykorzystywa¢ do tego celu nowoczesne rozwiazania tech-
niczne. Catos¢ ma zapewnic produkt turystyczny rozumiany jako dobrze przygotowany i
ciekawy scenariusz turystyczny, opracowany w oparciu o zdefiniowanie profilu przysztego
turysty, z uwzglednieniem zalecen konserwatorskich, niezbednych funkcji ruchowych
oraz bezpieczenstwa uzytkowania.
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TOURISTS ROUTE VISUALISATION METHODS
IN ,,WIELICZKA” SALT MINE

In article was presented main historic characteristics and first visitors routes in “Wieliczka” Salt Mine.

Mining excavations, especially chambers, as a tourists product determine modern visualization methods us-
ing large scale audio screeners, computer presentations, light holograms. In paper was described decoration
plans and multi-visualization installations in view objects belongs to new tourists route: “Mining route” and
in two others chambers: “Kazandw” and “Lill Gérna.” There are represents two different points of view in
the main aspect.





